Le report de poste : comment ¢ca marche ?

Le néophyte en raid orientation a toujours le réflee de s'inquiéter d'une part de sa capacité a s'aiter a l'aide d'une carte
dont il ne maitrise ni I'échelle, ni les symbolesii le graphisme, d'autre part de son aptitude a naiguer autrement qu'en
utilisant les sentiers et chemins.

Ce sont certes des raisons valables pour “bachatexit I'épreuve quelques fondamentaux. Mais le ené@ophyte minimise, par
méconnaissance, un des moments clés du raid, delureport des postes. Ce qui dans certains cas @eet fatal.

Si sur les épreuves d'orientation dites classigesspostes sont déja positionnés (cercles rougesla carte que vous récupérez
dans le sas de départ, en raid d'orientation voerseg possession avant le départ, d'une carteevilergout poste. C'est donc vous et
votre équipier qui allez devoir reporter les postds votre parcours. L'opération va se dérouler muis ttemps.

Premier temps.

Vous prenez le départ en suivant un parcours di&uge centaines de metres, en général en montéeouPa jalonné par les
organisateurs. La, il ne vous est pas possibleods romper, tant le flot des concurrents vousaémér vers un seul et méme
objectif. Il vous faut seulement étre attentif apas vous séparer de votre équipier. Sauf si vee® décidé que I'un d'entre vous
fasse le sprint pour s'emparer des définitionsadgeple plus vite possible. Mais le gain de tempstrpas proportionnel & I'énergie
que celui qui est chargé de cette tache va dépenser

Deuxiéme temps.

Vous voila arrivé a I'endroit ou les organisateoms choisi de distribuer les définitions de posfesur ce faire les organisateurs
indiquent, a 'aide de grands panneaux bien visibdes quelles définitions il faut vous diriger.a@ie parcours étant matérialisé par
un panneau, A, B, C etc., il est impossible de bosiper. Mais veillez cependant & ne pas récupgésedéfinitions d'un autre
parcours que le vétre car I'erreur pourra vouseadiiés cher. Notamment si vous prenez possessodéfinitions correspondant au
parcours le plus long et le plus technique (A) flque vous avez choisi un parcours relativementt aau distance et facile
techniquement...

Troisieme temps.

Il vous faut maintenant reporter les postes sgaftée. Que vous choisissiez de reporter sur ptaceles postes, ce qui est conseillé
pour les débutants, ou seulement les premiers paseanoment mérite attention et méthode. Le repeffectue a l'aide, d'une part
de la fiche de définitions des postes, et d'auteet ple la carte pourvue d'un carroyage vertical hetizontal.

La fiche de définitions

La fiche vous donne cinqg indications. La premiestle numéro d'ordre du poste. Ordre dans leques atlez devoir pointer les
balises (1,2,3 etc.). La deuxiéme est le numédeutification de la balise (code). C'est grace aweéro que vous allez pouvoir
confirmer que le poste 1 que vous venez de troesebien le bon. Ce détail est important car ilanjen qui ressemble plus & une
balise au pied d'un rocher qu'une autre balisei@digun autre rocher, situé a une centaine deesée la premiéere. Et alors que
Vous croyez avoir trouvé votre rocher, vous venezrduver celui qui sert de poste a un autre diré¢wi vérification du numéro
d'identification de la balise est donc fondamentadss troisieme et quatrieme indications sont Erdonnées du poste sur la carte.
Enfin, la cinquiéme indication est la nature deéifgent que vous devez trouver sur le terrain. 8evposte est un rocher, inutile de
poingonner ou de biper la balise située a 'angle ‘un«d clairiere...

Le report

Un bon report s'effectue grace a une équerre detrep plastique a I'échelle de la carte (en veutdes stands spécialisés la veille
ou le matin du raid). En la déplagant sur la cartdonction des deux coordonnées indiquées, lequose situe en haut & droite de
I'équerre va cercler I'élément recherché. Chaquesaa correspond a 10 décimales. Chaque posteomstrépérable grace au
croisement des deux coordonnées. Par exemple,l'daussration ci-contre, le croisement des cheméss repérable sur la carte
grace a ses deux coordonnées (32-4.0) et (68R21f.le croisement de ces deux coordonnées sesis,ppis vous serez sdrs de
cercler le bon élément a trouver sur le terrain.

Astuce 1. Pour réaliser un bon report, le travail &quipe est fondamental.Le premier équipier énonce le numéro d’ordre du
poste et sa premiére coordonnée. Le second équdgiete la coordonnée pour étre sir d’avoir comgtridéplace I'équerre sur la
carte. Le premier équipier donne ensuite la secaodedonnée. Le second équipier renouvelle le mproeessus que pour la
premiére coordonnée. Si le report est minutieuxsdeond équipier qui gére I'équerre doit voir apfiee au centre du cercle
I'élément du poste. Il I'énonce alors au premieuipigr qui valide ou invalide en fonction de la idéfon donnée sur la fiche de
poste. Par exemple, si le second équipier énoradeise”, alors que la définition du poste est @wisnt de chemins, c'est que le
report a été mal effectué.



Astuce 2. La taille des cartes peut étre un handipaEn effet, la numérotation du carroyage est impeirag bordure de la carte.
Aussi quand il s’agit de reporter un poste au eediér la carte il est facile de se tromper de car®@epar malheur vous trouvez dans
ce mauvais carreau un élément qui a les mémesamugds que le poste recherché et qui en plus porrés sa définition, tout va
vous sembler correct alors que vous allez faire emeur de plus d’'une centaine de métres. Poueréug type d’erreur assez
courante, il est astucieux de reporter au centre lalecarte les numéros des lignes horizontales aticakes.

Astuce 3. Les automatismes du report ne s'improvisg pas. Répétez cet exercice avec votre équipier au cakae des postes
dont vous aurez préalablement mesuré les coordsnnée
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